
Регламент турніру "V-League" 

 

1. Цілі та завдання змагань  

1. 1. Популяризація та розвиток футболу.  

1. 2. Залучення футболу до розбудови громадянського суспільства.  

1. 3. Підвищення рівня інклюзивності аматорського футболу.  

1.4. Розвиток аматорського футболу в Україні.  

1.5. Визначення переможців та призерів турніру.  

1.6. Виявлення найсильніших команд та гравців.  

1.7. Просування принципів чесної гри (фейр-плей) та боротьба з будь-якими 

проявами дискримінації в футболі.  

2. Керівництво та організація Ліги 

2. 1. Загальну організацію та контроль за проведенням змагань здійснює "V-

League". 

 2. 2. Усі учасники змагань зобов'язуються виконувати вимоги цього Регламенту 

та Оргкомітету.  

2. 3. Організатори турніру здійснюють:  

 затвердження цього Регламенту та внесення до нього поправок; 

  затвердження заявкових внесків для участі;  

 складання календаря та перенесення матчів;  

 реєстрацію результатів та інформаційну підтримку;  

 забезпечення суддівства;  

 накладення спортивних санкцій.  

2.4. Інтернет-сайт " V-League " (victory_league.getinfootball.com) є офіційним 

інформаційним джерелом турніру.  

2.5. Учасниками турніру можуть бути аматорські команди, які зобов'язуються 

дотримуватись вимог Регламенту та виконувати рішення Організатора турніру, а 

також своєчасно сплачувати заявковий внесок.  

3. Заявка на турнір 



 3. 1. Перед початком турніру команда повинна зареєструватись та подати заявку 

на сезон.  

3. 2. Заявка подається через адміністратора ліги.  

3. 3. Заявка включає повні імена, дати народження, амплуа, ігрові номери та 

фотографії гравців (до 25 гравців).  

3.4. Гравець має право грати в різних лігах за умови дотримання вимог 

Регламенту.  

4. Дозаявка та трансфери  

4. 1. Кожна ліга має індивідуальні умови щодо дозаявки. Керівництво ліги 

зобов'язане заздалегідь повідомити учасників про правила дозаявки. Дозаявка в 

день гри заборонена.  

4. 2. В міжсезоння відкривається трансферне вікно, і футболіст має право 

змінити клуб.  

4. 3. Трансферне вікно відкривається у визначені дати, про які буде повідомлено 

заздалегідь.  

4.4. Дозаявка гравців перед стадією плей-офф закривається !  

5. Фінансові умови  

5. 1. Команда зобов'язана сплатити заявковий внесок до початку турніру або 

перед першим матчем.  

5. 2. За несвоєчасну оплату оргкомітет має право зняти залікові бали з турнірної 

таблиці та запровадити санкції.  

5. 3. Неявка на гру призводить до технічної поразки команди з рахунком "5-0". 

Команда, яка не приїхала на гру, зобов'язана сплатити подвійну суму за матч, 

покриваючи витрати на матч.  

6. Організація матчу та екіпірування  

6. 1. Загальні правила екіпірування: Організація матчу та екіпірування. Матчі 

проводяться згідно Правил гри у футбол, затверджених Оргкомітетом турніру, 

та відповідно до Регламенту.  

6. 2. Гравці повинні бути в спортивному одязі. Бутси заборонені ! 

 6. 3. При збігу кольорів форми перевага надається команді, призначеній 

"господарями поля". 



 6.4. Представник команди зобов'язаний протягом 5 хвилин до початку гри 

внести до протоколу матчу прізвища та імена футболістів, які братимуть участь 

у матчу, разом з їх номерами. 

 6.5. Недотримання вимог щодо заповнення протоколу матчу може призвести до 

санкцій проти команди.  

7. Переноси та догравання матчів  

7. 1. Перенесення матчу можливе лише з дозволу Оргкомітету та згоди 

суперника.  

7. 2. Про перенос матчу необхідно повідомити за тиждень до його проведення.  

7.4. Недограний матч дограється з хвилини, на якій його було зупинено.  

7.5. Матчі, перервані через недисципліновану поведінку футболістів, не 

дограються.  

8. Технічна поразка  

8. 1. Технічна поразка присвоюється, якщо матч не відбувся, був зупинений чи 

завершився з грубими порушеннями Регламенту.  

9. Апеляції та апеляційний комітет  

9. 1. Апеляції на рішення арбітра можуть подаватися командою лише в 

письмовій формі протягом 24 годин після закінчення матчу.  

9. 2. Апеляція подається до Оргкомітету турніру, який розглядає її протягом 3 

днів.  

10. Відеоповтор (VAR): 

 10. 1. Команда має право один раз за матч запросити арбітра переглянути 

відеоповтор (VAR) тільки за таких обставин:  порушення правил при забитих 

голах,  епізоди з призначенням пенальті,  помилкове пред'явлення червоної 

картки  помилки в ідентифікації покараних гравців (допомагає визначити, хто 

саме зробив фол, що карається карткою).  

10. 2. Запит на перегляд відеоповтор може бути поданий лише капітаном або 

головним тренером команди.  

10. 3. Гравці не мають права вимагати перегляд відеоповтору та не можуть 

знаходитися поруч з арбітром під час перегляду VAR.  

10.4. Арбітр має право переглядати VAR стільки разів, скільки вважає 

необхідним.  



11. Ранжування команд здійснюється за наступними критеріями:  Кількість 

балів в особистих зустрічах  Кількість перемог в особистих зустрічах  

Різниця забитих і пропущених м'ячів в особистих зустрічах  Загальна різниця 

забитих і пропущених м'ячів  Загальна кількість забитих м'ячів  

12. Вилучення команди  

12. 1. Якщо команда знімається з турніру, вона отримує пожиттєвий бан від 

участі у всіх турнірах під егідою V-League.  

12. 2. Команда, яка знялася з турніру, може бути замінена на іншу за рішенням 

Оргкомітету  

13. Штрафи та санкції  

13. 1. Штрафи накладаються за порушення правил турніру.  

13. 2. Санкції можуть включати зняття балів, технічні поразки, дискваліфікації.  

13. 3. Всі рішення Оргкомітету по санкціях є остаточними.  

13. 4. Штраф накладається за не приїзд команди на матч  

14. Заключні положення  

14. 1. Усі учасники зобов'язані дотримуватись цього Регламенту.  

14. 2. Оргкомітет має право вносити зміни та доповнення до Регламенту з 

повідомленням учасників заздалегідь.  

14. 3. Усі питання, не врегульовані цим Регламентом, вирішуються 

Оргкомітетом. 


